Problem dla Juniorow ZiGydrr

[l

- N A , - = $
Wyprowa®Sytiechu warsa

~ s

G

Problem 1 @AW!‘"

7
Ik
L
2

Problem 2 @AW!‘"

Kazdy widzi $wiat inaczej... Najmtodsi Odyseusze powinni wymyslic i zaprezentowac zabawne przedstawienie
opowiadajqce o parze czarodziejskich okularéw. Otdz, gdy sie przez nie spojrzy, ludzie wygladajq jak zwierzeta!
Co wiecej, w zaleznosci od tego, kto akurat patrzy - te same osoby wydajq sie by¢ réznymi zwierzakami.
Ciekawe, prawda? W spektaklu druzyna wykorzysta tez dwa zrobione przez siebie, pomystowe kostiumy:
jeden, ktéry zmienia wyglad jakiejs postaci z ludzkiego na zwierzecy - i drugi, ktory jedno stworzenie
przeobraza winne.

Oto zadanie dla uczestnikow Odysei Umystu, ktdrzy lubig zartowac i konstruowa, kreci¢ beke i dokrecac srubki. ..
Zespot powinien zaprojektowac oraz zbudowac wehikut, ktérym pewien oryginalny Odkrywca Ubawu wyruszy
na wyprawe w poszukiwaniu hecy i humoru! Pojazd - zdolny do przewozu cztonkéw druzyny, a w napedzie
wykorzystujacy zmagazynowang energie - bedzie mdgt poruszac sie zardwno naprzdd, jak i wstecz. Za kazdym
razem, gdy po drodze natrafi na $mieszng sytuacje - zatrzyma sie, wraz z jadacym nan podrdznikiem jakos na nig
zareaquje, a nastepnie pojedzie w kolejne miejsce. W spektaklu zostanie ponadto zaprezentowane kreatywne,
materialne wyobrazenie fotki, jaka posta¢ OU strzeli sobie podczas nieplanowanego postoju na selfie,
a takze efekt specjalny wygenerowany przez wehikut.

By wybrac sie poza granice tego, co wyobrazalne, niezbedna jest wyobraZnia bez granic! Zespét ma za zadanie
zaprezentowac autorskie przedstawienie o perypetiach kogos, kto ze swiata realnego nieswiadomie przejdzie
w $wiat wirtualny. Panujace tam zasady bohater opowiesci odkrywac bedzie stopniowo. W pewnym momencie
na jego drodze stanie jaka$ ponura kreatura - lecz koniec koncéw uda mu sie wymknac z jej ,,szponow”
i zrobic co trzeba, by méc powrdci¢ do rzeczywistosci... Moment, gdy akcja spektaklu przenosi sie do sfery
wirtualnej, druzyna sygnalizowa¢ bedzie sedziom oraz publicznosci wymyslonym przez siebie efektem specjalnym,
a scenerie wyimaginowanego miejsca ukaze z wykorzystaniem rozmaitych srodkéw technicznych - wiacznie
z przemiang czego$ dwuwymiarowego w tréjwymiarowe.
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Klasyczne historie, znane z kart ksiazek dla dzieci, ozyja na nowo, gdy w przygotowanym przez druzyne spektaklu
pewna mtoda osobka - niczym Jas po todydze magicznej Fasoli - w niezwykty sposdb trafi do oryginalnej
krainy basni. Zapozna tam nieprzecietnego przewodnika, ktéry odkryje przed nig tajemniczy Swiat, gdzie
napotkac¢ mozna wspétistniejace ze soba postacie i przedmioty z réznych bajek. Okaze sie, ze podréz po owym
fascynujacym miejscu to nie lada przygoda... Co wiecej, do stworzenia powigzanych z wybranymi opowiesciami
dziet oraz zdajacego sie rosnac elementu scenografii Odyseusze powinni wykorzystac sode oczyszczong!

Nie tylko budowanie, ale i burzenie wymaga od inzynieréw wyobrazni... Zespét ma za zadanie zaprojektowac
i wykona¢ -z drewna balsa oraz ewentualnie kleju - zmys(ng strukture, ktora podczas konkursowego wystepu
podda prébie odpornosci zarowno na nacisk z géry, jak i na uderzenia w poszczegdlne boki. Zawodnicy beda
stopniowo obcigzac swoje dzieto sportowymi odwaznikami, a w okreslonych momentach - za kazdym razem
z innej strony - spuszczac nan kule burzacy, zapewniong przez organizatoréw. Oznacza to, ze budowla
podtrzymujaca coraz wiekszy ciezar bedzie musiata co pewien czas wytrzymac ,,cios” z kolejnego kierunku.
Druzyna wplecie rzeczony proces w fabute przedstawienia, w ktdrym najpierw pokazana zostanie konstrukcja
oryginalnej scenografii, a nastepnie... jej kreatywna destrukcja!

Zadanie polega na obmysleniu i odegraniu dowcipnego spektaklu, ktérego rozpoczecie opowie o dramatycznym
momencie: oto stworzony przez druzyne superbohater jest w opatach i zdawac by sie mogto, ze wszelka nadzieja
przepadta... Tymczasem on naktada pare superskarpet, ktére obdarzajq go zupetnie nowa, wyjatkowa moca!
Dzieki niej kreatywnemu herosowi udaje sie pomyslnie wyjs¢ z opresji, a pdzniej zatatwi¢ arcy-adwersarza,
ktory wpedzit go w poczatkowe tarapaty. W przedstawieniu pokazana zostanie ponadto sceneria jakichs
ekstremalnych warunkéw pogodowych, wystapi pewna pocieszna postac, a takze pojawi sie efekt dzwiekowy
- rozbrzmiewajacy ilekro¢ aktywowane sq superskarpety.



